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Agentic Engineering for
Product Managers and
Product Owners (AE-PM)

Eure Engineers werden mit Agenten schneller, und der Engpass wandert
ins Produkt. In zwei Tagen lernt euer Produktteam, Anforderungen so
vollstandig zu schreiben, dass die Agenten eurer Engineers damit arbeiten
und die Geschwindigkeit bei euren Kunden ankommt.

FUR WEN
Product Manager, Product Owner und UX

FORMAT GRUPPE PREIS
Zwei Tage, remote oder vor Ort 8 bis 12 Teilnehmende  Auf Anfrage

Nach Umfang kalkuliert und Teil eures Angebots.

ZUSCHNITT SPRACHE ABSCHLUSS
Im Vorbereitungsgesprach auf Deutsch oder Englisch Teilnahmezertifikat
euer Team und euren Stack

EINKAUF UND RECHT WER SIE GIBT
Vertrag, NDA und AVV Eine:r unserer 70+ Trainer:innen, verantwortet von Stefan Munz und
Benedikt Stemmildt

WAS EURE PRODUKTMENSCHEN MITNEHMEN

m Specs, mit denen die Agenten eurer Engineers arbeiten, im Vokabular eures
Engineering-Teams

m Ein Starter-Kit: Workflows fur Discovery, Requirements und Priorisierung, MCP-
Konfigurationen, Prompt-Templates und ein Team-Playbook

m Arbeitsfahige Workflows, ab dem nachsten Tag im Einsatz

Mentoring: damit aus Konnen Gewohnheit wird

Separat nach Stunden abgerechnet. Nach der Schulung bleiben unsere Mentor:innen bei euren
Produktleuten, eingebettet in Discovery, Refinements, Sprint Planning und Reviews, bis Al-gestiitzte
Produktarbeit Teil ihrer téaglichen Rituale ist.


https://hackersandwizards.dev/de/einkauf-und-recht
https://hackersandwizards.dev/
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TAG 1 TAG 2

Von der Idee zum Prototyp, dann in Agentic Requirements und der

den Code Produkt-Lebenszyklus

B Eine echte Produktherausforderung: eure m Vollstandige Specs: mit Edge Cases und
eigene, bis zum validierten Prototyp Akzeptanzkriterien

B Synthetische User Research: Personas, B MCP fir Produkt-Tools: der Agent an euren
Interviews und Insights mit einem Agenten PM- und Analytics-Tools

H Rapid Prototyping: in Lovable oder vO, in W Priorisierung: Impact-Analyse, RICE-Scoring,
strukturierten Schritten Roadmap-Simulation

B Synthetisches User Testing: KI-Personas B Neue Definition of Ready: Refinement mit
geben strukturiertes Feedback Prototyp und validierten Requirements

H Vom LLM zum Agenten: warum strukturierter B Domaénenwissen als Multiplikator: Product
Kontext die Qualitat bestimmt Owner und UX steuern den Kontext der

m Der Prototyp im Code: weiterentwickelt im Agenten
Coding-Agenten eures Teams m Starter-Kit: Prompt-Templates, MCP-

Konfigurationen und ein Playbook
J J

Eure Engineers lernen dasselbe Vokabular in Agentic Engineering for Developers and QA (AE-DEV).

GUT ZU WISSEN

TAGESZEITEN VORLAUF MEHRERE TEAMS

Meist 9 bis 17 Uhr, nach Absprache Etwa vier Wochen, meist bestimmt Erst ein Pilotteam, dann Team flr
euer Kalender den Termin Team in Wellen zu 8 bis 12

ABSAGE UND VERSCHIEBUNG EUER CODE LIZENZEN

Bis 4 Wochen vorher kostenfrei, Bleibt bei euch: Trainer:innen Stellt ihr, oder wir bringen sie mit

dann 50 %, unter 2 Wochen 100 %. bekommen, klonen und speichern und ihr zahlt sie.

Umbuchen binnen 8 Wochen gratis.  ihn nie.

COMMUNITY
Dauerhaft kostenlos fiir alle Teilnehmenden

We went from 2 engineers playing with agentic coding to 20 using it daily. We created

17 skills and 9 agents available to every engineer.”
TOM HIBBERT, CHIEF TECHNOLOGY OFFICER, MOONFARE

AUSGEWAHLTE KUNDENTEAMS

sanacmna @ [ONOS  Krombacher @ eventim “P* blaudirekt ﬁ:g haufegroup MO | A VO&ERK Moonfare
Ouasic ~ dM  EGYM  statista%  Zgeer  bonprx.  “°° /Uil 4GLOBAL OMY  Bimtina  unzer /SDK

& suteiy FRICKE @

Diese Schulung fur euer Team?

Erzahlt uns von eurem Team, und wir schicken euch ein Angebot. Gesprach buchen: haw.dev/call

hackers&wizards GmbH - OsterstraBe 95 - 20259 Hamburg - hackersandwizards.dev
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