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Agentic Engineering for
Developers and QA (AE-DEV)

Eure Engineers haben Agenten, und jede:r nutzt sie auf eigene Art. In zwei
Tagen lernt euer Team die mentalen Modelle unter den Tools, spricht
wieder eine Sprache und arbeitet am nachsten Morgen gemeinsam mit
Agenten im eigenen Repository.

FUR WEN
Software Engineers, QA Engineers und Analyst:innen, auch Product Owner

FORMAT GRUPPE PREIS
Zwei Tage, remote oder vor Ort 8 bis 12 Teilnehmende  Auf Anfrage

Nach Umfang kalkuliert und Teil eures Angebots, ein optionaler Tag 3 ebenso.

HANDS-ON ZUSCHNITT SPRACHE
Ab dem ersten Vormittag, erst in Im Vorbereitungsgesprach auf Deutsch oder Englisch
unserer Trainings-Codebasis, euer Team und euren Stack

dann in eurem Repository

ABSCHLUSS EINKAUF UND RECHT WER SIE GIBT

Teilnahmezertifikat Vertrag, NDA, AVV und euer Code Eine:r unserer 70+ Trainer:innen,
verantwortet von Stefan Munz
und Benedikt Stemmildt

We went from 2 engineers playing with agentic coding to 20 using it daily. We created

17 skills and 9 agents available to every engineer.”
TOM HIBBERT, CHIEF TECHNOLOGY OFFICER, MOONFARE

WAS EUER TEAM MITNIMMT

m Projektregeln, Agenten und Skills im eigenen Repository, ab dem nachsten Morgen im
Einsatz

m Eine gemeinsame Sprache fiir die Arbeit mit Agenten im ganzen Team

m Das AE-DEV-Handout fur alle Teilnehmenden

Mentoring: damit die Geschwindigkeit bei euren Kunden ankommt

Separat nach Stunden abgerechnet. Nach der Schulung begleiten unsere Mentor:innen euer Team in
Refinements, Planning, Reviews und Retros, wahrend es das Gelernte in echter Arbeit anwendet.

Euer Team trainiert mit dem Coding-Agenten, den es schon nutzt: Claude Code, Codex, GitHub Copilot,
Gemini CLI oder Cursor. Hat es noch keinen, bringen wir einen mit, der zu euch passt.


https://hackersandwizards.dev/de/einkauf-und-recht
https://hackersandwizards.dev/
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TAG 1
Grundlagen

B Einordnung: was Agenten an der Engineering-
Rolle andern

B Wie Agenten arbeiten: Tokens, Agenten-
Schleife, Live-Demo

m Erstes Hands-on: alle arbeiten vor dem Mittag
mit dem Agenten

m Prompting und Konfiguration: Absicht
beschreiben, Projektgedachtnis

B Sicherheit und Effizienz: Rechte, Kontext und
Tokens steuern

-

TAG 2
Anpassung und Integration

B Anpassung: Skills, Hooks, Subagents,
Commands im Repository

B Ein eigener Command: fur eine Aufgabe, die
oft wiederkehrt

B Integration: MCP an echten Systemen, CLI wo
schneller

B Spec-driven Development: erst die Spec,
dann der Agent

B Abschluss: delegieren und prifen, was das
Team mitnimmt
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TAG 3 (OPTIONAL)
Rollen
m Eine Engineering-Rolle: Developer, QA und m Fortlaufende Rituale: jedes behalt seinen Zweck
Analyst:iinnen wachsen zusammen B Muster aus hycle: Annahmen-Backlog, Daily als
B QA verantwortet die Gates: die Qualitat der Agenten-Retro, Pairing
Factory statt einzelner Ergebnisse
J

GUT ZU WISSEN

TAGESZEITEN
Meist 9 bis 17 Uhr, nach Absprache

ABSAGE UND VERSCHIEBUNG

Bis 4 Wochen vorher kostenfrei,
dann 50 %, unter 2 Wochen 100 %.
Umbuchen binnen 8 Wochen gratis.

COMMUNITY
Dauerhaft kostenlos fiir alle
Teilnehmenden

VORLAUF
Etwa vier Wochen, meist bestimmt
euer Kalender den Termin

EUER CODE

Bleibt bei euch: Trainer:innen
bekommen, klonen und speichern
ihn nie.

FORDERUNG

MEHRERE TEAMS
Erst ein Pilotteam, dann Team flr
Team in Wellen zu 8 bis 12

LIZENZEN
Stellt ihr, oder wir bringen sie mit
und ihr zahlt sie.

Uber das Qualifizierungschancengesetz méglich, wir priifen das mit euch

AUSGEWAHLTE KUNDENTEAMS
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Diese Schulung fiur euver Team?

Erzahlt uns von eurem Team, und wir schicken euch ein Angebot.

Gesprach buchen: haw.dev/call

hackers&wizards GmbH -

OsterstraBe 95 -

20259 Hamburg - hackersandwizards.dev


mailto:summon@hackersandwizards.dev
https://haw.dev/call
https://hackersandwizards.dev/
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